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KUZELKY (BOWLING)

4+ Kuzelky rozestavime na vymezené Uzemi (draha, hraci plocha apod).

+ Hrat mdze libovolny pocet hradu & druzstev. Cilem hry je na jeden hod

porazit co nejvice kuzelek.

+ MuUzete si vybrat ze dvou variant hry:

a)PIné - hra¢ hazi kazdym hodem/do plného stavu deviti kuzelek. Hra
konéi, pokud néktery z hracd ¢&i druzstev dosédhne 50 bodl (moZzno ménit
podle potfeb).

b)Dorazkova - hrac po (prvnim hodu do plnych dorazi dalSim hodem
kuZelky, které zlstaly stat. Po jejich dorazeni, se cely zplsob opakuje.
Hra konéi po «20~minutach (Cas lze opét ménit podle potfeb) nebo je
mozné hrat na uréity pocet kol. Vyhrava ten, kdo ma vyssi pocet bodu.

4+ Kazda regulérné porazena kuzelka predstavuje jeden bod (lIze napfiklad
urdit (vice ‘bodl po sraZeni kralovské kuZelky). KuZelky mohou byt
radné porazeny pfimo kouli nebo narazem jedné kuzelky do druhé.
Neregulérné porazené kuzelky jsou srazené kouli odrazené od zadni

odrazové stény &i od boc¢ni stény.
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CLOVECE, NEZLOB SE

+ Cilem hry je dovést své figurky ze startovniho do cilového domecku.

+ Hradi figurkou posunuji o pocet policek rovny hodu kostkou. Skonci-li s
figurkou na policku obsazeném cizi figurkou; je tato vracena do
startovniho domecku. Na policko obsazené ~figurkou stejné barvy
vstoupit nelze.

+ K nasazeni figurky je potfeba hodit -Sestku, nema-li hra¢ nasazenou

vvvvvv

#+ Vyhrava hrac¢, ktery ma v domecku jako prvni vSechny své figurky.
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FOTBAL

4+ Hry se UcCastni dva tymy, kazdy hrac¢ ma svého fotbalistu. Na hru dohlizi

rozhoddCi: hlavni rozhod& se pohybuje mezi hré&i na hraci .plode®a ma pinou
odpovédnost k Fizeni zdpasu; je vybaven pidtalkou, kterou signalizuje"zahajeni a prerueni
hry. Tésné za okrajem hraci plochy na delSich okrajich hristé se pohybuji dva asistenti
rozhodciho, ktefi hlavnimu rozhod¢imu praporkem signalizuji nékteré druhy poruseni
pravidel. Nemaji vSak samostatnou rozhodovaci pravomoc.

#+ Hraje se jednim kulatym micem, kterym hraci pohybuji na hraci plose.

Ale no tak, fotbal zna snad kazdy...

#+ Stlacenim horni Casti fotbalisty dojde ke kopu, dal pokracuje hrac,
kterému se zastavil mi¢ na.jeho barevné pdice.

4+ MUZete hrat na ¢as nebo do urcitého poctu vstielenych gold.
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KROKET

4+ Branky se rozestavi zcela libovolné.

+ Na zacatku je startovni kolik, na konci cilovy, projizdi se vSechny

branky mezi nimi.

4+ Po dotyku cilového koliku se stejna trasa. jede zpét (kazda branka

opacnym smérem).

4+ Hraji-li proti sobé jednotlivci, ma kazdy vlastni kouli; hraji-li pary,

hraji stfidave, kazdé kolo jeden.

4+ Jsou-li pouzity kfizené branky ("mysi dira"), je nutno projet obé
soucasné&, projede-li koule jen jednu nebo zlstane stat uprostied, je

to neprojeti a musi se projet znova. Projeti je ale za dva body.

+ Prijezd brankou v opaéném sméru nebo brankou mimo poradi neni
nijak. penalizovdn, takovy prijezd se ignoruje, dotyk soupefovy koule

- tah navic.
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KROUZKY

+ Krouzky se rozdéli tak, aby mél kazdy hra¢ stejny pocet krouzkd.

+ Po rozlosovani, kdo zac¢ne hrat, zacnou hraci hazet krouzky postupné

na cil.

+ Hrag, ktery nejvice krat zasdhne cil (jehokrouZek proleti a zlstane na

tyci) vyhrava.

+ Hru dohravaji vsichni hradi.
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KULICKY

4+ Cilem hry je dostat jako prvni vSechny kulicky své barvy do jamky.

Hrat mohou 2 a vice hra&d. Kulicky by mély byt barevné odliseny.

+ Nejdfive kazdy hodi jednu kulicku od pocatku, minigolfového hristé

k jamce. Kdo je blize jamce, zacina.

4+ Vitéz rozhodu hazi vsechny své kulicky po jedné od pocatku hfisté

k dilku a snaZi se jej zasdhnout. Poté udé&laji to samé ostatni hradi.

4+ Dale se pokracuje cvrnkanim. Kazdy cvrnka jen do svych kulicek, hraci
se stfidaji po jednom' cvrnku, bez ohledu na to zda kulicka skoncila

v ddlku.
4+ Spravny .cvrnk je pohyb pouze jednoho prstu, pficemZz se smite
dotknout. jen své kulitky. Ta pak mize zasahnout jakoukoliv jinou i

souperovu kulicku,

4+ Kdo ma vsechny své kulicky v jamce, vyhrava.
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KOSTKY

Sekvence
Hraci se pravidelné stfidaji v hazeni Sesti kostek. Objevi-li se na vrZzenych kostkach sekvence

po sobé jdoucich Cisel, ktera zacina jedniCkou, ziska hrac podle jeji délky: pfislusny pocet
bodd.

Jednicka s dvojkou 5 bodt
Jednicka, dvojka a trojka 10 bodd
Jednicka, dvojka, trojka a ¢tyika 15 bodu
Jednic¢ka, dvojka, trojka, ¢tyrka a pétka 20 bodu
Jednicka, dvojka, trojka, ¢tyrka, pétka a Sestka 25 bodul

Hradi si poéitaji body ziskané v jednotlivych kolech. Hra¢, ktery jako prvni dosahne sta bodd,
vitézi.

Napéti ve hfe mdZeme zvysit zavedenim pravidla,»Ze hra¢, ktery hodi soucasné t¥i jednicky,
pfichazi o vSechny body které dosud nasbiral.

Hra v kostky

Kromé &esti kostek potiebujete tabulku na zaznamendavani vysledkl jednotlivych hrach.

Kombinace Hrac ¢. 1 Hrac ¢. 2 Hrac ¢. X
Jednicky
Dvojky
Trojky
Ctyiky

Pétky

Sestky

Rada

Pary
Pyramida
Vrchcab
Poker
General
Body k dobru

Hrad hazi Sesti kostkami a m& moznost dvou opravnych hodd. Po prvnim hodu se hra¢ méze
rozhodnout, ze nékteré z kostek odlozi stranou. Opravny hod pak provede se zbyvajicima
kostkami. Pak se opét podle vysledku druhého hodu rozhodne, zda provede treti hod,
pfipadné kolik kostek odlozi pred timto hodem stranou. Kostky, které hrac odlozil, po prvnim
hodu mlZe s ohledem na vysledek druhého hodu vzit zpét do ruky a téZ je hazet znovu. Po

tretim hodu se rozhodne, jestli a jakou nahazenou kombinaci si zapiSe do vysledkové listiny.
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Samoziejmé neni mozné si zapsat body za kombinaci, kterou hra¢ nenahazel, ale v pripadé
moznosti vyb&ru zaleZi ¢&isté na jeho rozhodnuti. Hra¢ se milze rozhodnou i po=prvnim i
druhém hodu. Jestlize si hrac pripsal za nékterou kombinaci body, nesmi si jiz tute polozku
opravit. Pocet bodl je dan souc¢tem ocek na kostkach, které se uplatfiuji v dané kombinaci.
Nevyuzité opravné hody si zapiSe do kolonky Body k dobru a smi je vyuZzit v nasledujicich
kolech k zvy3eni poétu opravnych hodl (v tom pfipadé si_je ‘samoziejmé& odelte :-).

A jak je to s jednotlivymi kombinacemi?

Jedni¢ky cilem hrace je nahézet co nejvétsi pocet jednic¢ek
Dvojky  cilem hrace je nahazet co nejvétsi pocet dvojek
Trojky cilem hrace je nahazet co nejvétsi poclet trojek
Ctytky  cilem hréce je nahdzet co nejvétsi potet Ctyrek
Pétky cilem hrace je nahazet co nejvétsi pocet pétek
Sestky  cilem hréde je nahdzet.co nejvétsi polet Sestek
Rada cilem hrace je'nahazet-radu &isel od jedné po Sestku (1,2,3,4,5,6)

Pary cilem hrace jé nahazet tfi dvojice stejnych hodnot (2,2,5,5,6,6 / 1,1,4,4,5,5)

Pyramida 6,6,6,3,3,2)

cilem hrace je nahazet tri stejna (nejnizsi), dvé stejnd a jedno cislo (nejvyssi) (1,1,1,5,5,6 /
4,4,4,5,5,6)

Virchcab
Poker cilem hrace je nahazet Ctyri stejna a dvé stejna Cisla (4,4,4,4,1,1/ 2,2,2,2,5,5)

General cilem hrace je nahazet Sest stejnych ¢&isel (2,2,2,2,2,2 / 6,6,6,6,6,6)

Hra kondi v moment&, kdy jeden z hrac¢l hodi a zapiSe posledni kombinaci. Zvit&zi hra¢ s
nejvyssim bodovym souctem. Do celkového skére se pocitaji i nevyuzité body k dobru.
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ZAHRADNI MINIGOLF

4+ Cilem hry je dopravit v co nejmensim po¢tu Udert mic¢ek ze zakladniho-umisténi
do jamky. Vitézem je hra¢ s nejmensim souctem Gderd na véech dréhach.

+ Drahy se hraji v libovolném poradi. Zacind se ze zakladniho umisténi. Pokud
micek po uderu nepiekond prekazku, musi hrac dalsi Gder hrat opét ze

zakladniho umisténi.

+ Maximalni pocet Uderl na jamku je 6. Pokud:.se.nepodafi trefit do jamky na Sest
Gderd, hra¢ obdrzi jeden trestny Gder azapie si do tabulky 7.

+ Dojde-li k prekonani prekazky,hraje se dalsi Uder z mista, kde se micek
zastavil. Zastavi-li se mi¢ek u okraje drahy nebo blizko mantinelu, je mozné

micek polozit kolmo (cca 20 cm od mantinelu) a hrat Gder z tohoto mista.

4+ Pokud micek opusti drahu pfed prekazkou, hraje se dalsi Gder ze zakladniho
umisténi, opusti-li drahu za prekazkou, hraje se Uder z mista, kde micek drahu
opustil. PFi'vyskoceni micku z drahy neni zapocitavan trestny bod.

+ Postaveni.hrace je vzdy mimo hfisté.
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PETANQUE

+ Hra zacind vhozenim prasatka (nejmensi koule) na minigolfové hristé.

Prasatko se vyhazuje od pocatku minigolfového hristé;

#+ Prvni kouli hazi druzstvo nebo hrac, ktery vhazoval-prasatko.

+ Cilem hry je hodit svou kouli, co nejblize k prasatku. Hrac ¢i druzstvo,

jehoz vhozena koule bude nejblize, vyhrava.

#+ Pfi hfe je povoleno postrkovatia meénit pozice prasatka i kouli svych

s vO r . .
spoluhracu, ale pouze vhazovanymi koulemi.
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PING PONG

+ Hra¢, ktery vyhravd losovani, podava prvnich pé&t mickd.” Podani
nemusi byt kfizem pfi dvouhre. Pfi servisu ma kazdy _jen jeden pokus
na podani, vyjimkou je akorat NEC, tedy situace, kdy.micek zavadi o

sitku a pak dopadne na soupefovu ¢ast stolu.

+ Po odehrani péti mi¢kd (samoziejmé pri.chyb& soupefe se Vam pricte
bod a naopak) se podani stfida a tak'se. pokracuje, dokud prvni hrac
nedosdhne 21 bodl a ten je pak Vit&z setu. Vitéz musi vyhrat aspori o
2 body. Nastane-li stav 20:20, méni se podani, ale to se pak nestfida

po péti miccich, ale po kazdém odehraném micku.

+ Jedna hra se hraje 'na 2 sety, podanim na zacatku nového setu

zahajuje porazeny. pii losovani o servis pred 1. setem.

+ Je-li povw.2 ‘odehranych sadach, stav 1:1 na sety, hraje se treti

rozhodujici set, ktery s konec¢nou platnosti rozhodne o vitézi hry.
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ZAHRADNI SACHY

+Hraje se na hraci desce 8x8. 2 sady kamen( skladajici se z krale, kralovny, 2 véZi,-2 jezdcd,
2 strelcl, 8 péscl. Cilem hry je dat soupefovu krali mat.
+ Pésci stoji v druhé radé, ostatni bilé kameny stoji v prvni. V rohovych polich jsou véze, vedle
nich jezdci, dale ke stfedu jsou strelci. Na zbylém bilém poli stoji ddma a na ¢erném kral.
+Hru zahajuje bily, hraci se v tazich pravidelné stfidaji.
+Hra¢ na tahu prenese jeden ze svych kamenl na jiné pole;sbud volné, nebo obsazené
soupefovym kamenem. V druhém pfipadé tento tah konci odstranénim soupefova kamene
z desky.
+Jednotlivé kameny se mohou pohybovat podle nasledujicich/pravidel:
Pésec - se smi posunout pouze o jedno pole vpred. Vyjimkou je pfesun z vychoziho pole,
kdy miZe byt posunut o jedno nebo dvé& pole. P&Zec, ktery bere soupeflv kdmen, se
nepresune pfimo vpred, ale o jedno pole vpfed doprava nebo doleva diagonalné.
Vé&Z - miZe postoupit pres libovolny pocet volnychpoli ortogonainé v Fadé nebo sloupci, kde
se pravé nachazi.
Jezdec - se premistuje zvlastnim zplsobem - o jedno pole v té fad& nebo sloupci, kde pravé
stoji, a bez zastavky pokracuje v pohybu.o jedno pole v diagonalnim sméru, pficemz se od
svého plvodniho stanovisté vzdaluje. Jezdec jako jedina figura smi preskakovat kameny,
které mu stoji v cesté.
Strelec - se presunuje po diagonalach, na kterych pravé stoji o libovolny pocet volnych poli.
Déama - smi postoupit pres jakykoli pocet volnych poli libovolnym smérem - diagonalné
i ortogonalné. B&hem jednoho.tahu nesmi tyto sméry kombinovat.
Krél - mQze postoupit libovolnym smérem (ortogonalné i diagonalné) jen na sousedni pole,
které neni ohrozeno zadnym soupefovym kamenem. Vyjimka plati pfi rosadé.
4+ Kdyz péSec dosahne nejvzdalenéjsi fady od vychoziho pole, je ihned jako soucast téhoz tahu
proménén za damu, véz, stfelce nebo jezdce téze barvy.
+Kral je v Sachu, jestlize je ohrozen alespon jednim soupefovym kamenem, tj. tento kdamen by
mohl v pfistim tahu vstoupit na kralovo pole. HlaSeni Sachu neni povinné. Kral, ktery se
v Sachu, musi této hrozbé uniknout v bezprostfedné nasledujicim tahu. A to pfesunem na
jiné,“bezpecné pole, zajetim soupefova kamene, ktery dava jeho krali Sach, nebo zruseni
Sachu kamenem postavenim mezi krale a Sachujici soupefovu figuru.
+Nedokaze-li hra¢ zlikvidovat svym nejbliz&im tahem ohroZeni svého kréle a krél zlstane dal
v Sachu, hra konci jeho pordzkou. Podle ustalené zvyklosti se fika, ze dostal mat.
+Hra¢, ktery povazuje svou situaci za beznad&jnou a nechce marit ¢as, mGze prohlasit, Ze se
vydava. Vitézem je soupef, aniz by musel dat krali mat.
+ Partie je nerozhodna:
a) Pokud krél hrace, ktery je na tahu, neni v Sachu a hrd¢ nemiZe provést zadny
pripustny tah. Rikd se, ze partie skoncila patem.
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ZAHRADNI DOMINO

+ Vdechny kostky se rozlozi licem doli a dikladné zamichaji.

+ Kazdy hrac si vezme tolik kostek, aby byla celd sada" rozebrana.
Kostky si hra¢ postavi tak, aby je nevidél jeho'souper. Hraci se pfi
partiich stridaji.

4+ Zacinajici hrac vybere jednu ze svych kostek-a polozi ji doprostied
stolu. V prvni partii je to vzdy kostka se dvéma Sestkami. V dalSich
partiich to mze byt libovolna kostka:

4+ Hrac¢, ktery je na tahu, vybere ze svych kostek takovou, ktera ma
alespon na jedné strané stejny pocet koleCek, jako jeden konec fady
kostek vylozenych na stole. Tuto kostku pfilozi na konec fady tak, aby
se strany se stejnym poctem kolecCek dotykaly.

+ Kostku lze pfiloZit pouze na jeden ¢i druhy konec fady. Vétveni
uprostied rady neni dovoleno.

4+ Hrac, ktery nema kostku, kterou je mozné prilozit k fade, fekne dal.
Nesmi-se vzdat tahu, pokud tahnout mdze.

4+ Partie-konci, kdyz jeden hrac prilozi k fadé svou posledni kostku. Hraci
si.setou hodnotu kostek, které jim zbyvaji v ruce. Partii vyhrava ten,
jehoz soudet je nizsi, a ziskavad za ni tolik bod{, kolik zbylo v ruce

druhé dvojici.
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MLYN

4+ Cil hry - Utvorit ,mlyn"“, zabranit soupefi ve vytvoreni mlyna.

4+ Vychozi situace - Hra zacina s prazdnou hraci deskou. Hrac se v tazich
pravidelné stfidaji. Zacina bily. V prvni fazi hry.hra€¢ na tahu polozi
svlj kdmen na libovolné volné pole.

4+ Za mlyn jsou povazovany tfi kameny jedné barvy leZici na jedné
ortogonalni linii. Hra¢, ktery poloZil ke svym-dvéma kamentm tieti a
dokonéil tak mlyn, smi odstranit z hraci ‘desky jeden soupefiv kdmen.
Nesmi to vSak byt kamen ze soupefova uzavieného mlyna.

+ Kdyz oba hra¢i dokon¢i kladenf . kamenl na desku, za¢ind druha faze
hry. Hra¢ na tahu posune sv(j kdmen na sousedni volné pole. Skakani
pres jiné kameny neni“dovoleno. KdyZ je dokonéen mlyn, miZe se
soupefi odebrat.libovolny kamen, ktery neni pravé soucasti jeho
mlyna. V pfipadé&;. Ze vSechny soupefovi kameny tvofi mlyn, odebere
kterykoli kamen-tvofici mlyn. Hraci mohou kdykoli odsunout z mlyna
kdmen a v.pristim tahu jej vratit na pdvodni misto. Za nové uzavieni
mlyna ziskavaji pravo na odstranéni dalSiho souperova kamene.

+ Konec hry - Komu zlstanou ve hfe posledni tfi kameny, smi po
Carach skakat pres souperovy kameny, ale vzdy jen pres jeden jediny.
Ztrati-li presto dalsi kdmen a zbyvaji mu uz jen dva, nemdze jiz tedy
utvofit mlyn, hra koné&i jeho pordzkou. Pokud hra¢ nemize provést

tah, prohrava.
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VRHCABY (BACKGAMMON, TAVLI)

r Hraci deska (oba hradi fikaji prvnim Sesti polim na své
i strané desky vnitfni pole, druhym Sesti vnéejsi pole.).
D Zakladni rozestaveni, viz obrazek.

~ Cilem hry je dostat vSechny své-kameny do svého

vnitfniho pole a pak je odebrat z desky.

Hra - Oba hraci hodi kostkou. Komu padne vyssi
pocéet ok, zvoli si barvu kamend. Hra¢, ktery prohral,
zacina hru.

Hra¢ na tahu hodi obéma kostkami a posune jeden

® ‘ . nebo vic kamend o tolik poli, kolik ok na kostkach
- padlo. Tahy.jsou povinné. Pokud ale hra¢ nemdze &ast
- nebo cely-tah.provést, musi se ho vzdat. Hradi se v

d 3 tazich pravidelné& stiidaji.

Bilé a'¢erné kameny putuji po desce v protichddném
sméru, a to vzdy od soupefrovych vnitfnich poli pfes jeho vnéjsi pole na vlastni vnéjsi pole a
dal pres vnitfni pole.

Padnou-li na kostkadch dvé rliznd/¢isla, miZze hra¢ posunout dva své kameny. Prvni o tolik
poli, kolik padlo na prvni kostce, druhy o tolik, kolik padlo na druhé kostce.

Hra¢ mlze misto dvou rtznych'kamend posunout jedinym o tolik poli, kolik padlo na obou
kostkach dohromady. Jednim kamenem hra¢ tadhne hra¢ také v pripadé, ze nemilze vyuzit
hodu druhé kostky.

Padne-li na obou kostkach stejné Cislo, je to jako by tato cisla hodil na ¢tyfech kostkach
misto na dvou. Hra¢ tedy midZe tohoto hodu vyuzit dvakrat, ¢tyifmi rGznymi zptsoby.

Kamen mdZe byt pFesunut jen na tzv. otevieny klin, ktery neni obsazen dvé&ma & vice
soupefovymi.kameny.

Klin; ktery“je obsazen jen jednim kamenem, se nazyva nekryty klin. Skoné&i-li soupefiv
kamen na tomto poli postup, je osamély kdmen docasné odstranén ze hry a pfesunut na
prepazku, kterd oddéluje vnitini a vnéjsi pole.

Klin, na kterém lezi dva nebo vice kamen{ jedné barvy, je povazovan za opé&rny bod. Kdmen
jiné barvy tam nesmi skonéit postup, méze ho jen pfi postupu prejit bez zastaveni.

Dokud mé& hra¢ jeden nebo vice kamenl na piepazce, musi pied tim, nez miZe pokracovat
ve hre, vratit vSechny kameny z prepazky zpét do hry na nékteré ze souperovych vnitinich
poli. Hra¢ smi vratit kdmen do hry, pokud pocet ok na jedné z obou vrzenych kostek
odpovida poradovému dislu souperova vnitiniho otevienému klinu.
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Jakmile se hraci podafi nasadit vSechny své kameny do hry, normalné pokracuje (napf.
pokud mél jen jeden kdmen na prepazce a ¢islem z jedné kostky nasadil kdmen do hry, mize
¢isla z druhé kostky normalné vyuzit k dalsimu tahu).

Kdyz hrac presune vsechny své kameny do svého vnitfniho pole, zacind druha faze hry -
vyvéadéni kamenl z desky ven. Stejn& jako pfi pfesunu kamen( Ize i v této fazi vyuZit obou
kostek pro jeden nebo dva kameny a pfi stejnych Cislech pro tfi nebo Ctyfi kameny.

Padne-li na kostce Cislo, které odpovida cislu vnitfniho pole, na némz stoji kamen, lze tento
kamen vyvést z desky.

Jestlize padne Cislo, které odpovida prazdnému poli, nesmi byt podle této kostky vyveden z
desky kamen stojici na jiném poli a hra¢ musi (pokud je to  mozné) udélat néjaky pfipustny
tah odpovidajici tomuto &islu. Jedina vyjimka plati tehdy,"kdyz Zadné pole s vyssim Cislem uz
neni obsazeno na$im kamenem. Potom mUiZe hra¢ vyuZit i‘tento hod a vyvést z desky ven
kamen leZici na pole nejvzdalenéjsim od okraje desky.

Hrac¢ neni nucen odebrat kdmen, pokud je mozZno-udélat néjaky jiny legaini tah.

Pokud béhem procesu odebirani dojde k tomu, Ze hra¢ nema vsechny své kameny ve svém
vnitfnim poli (coz nastane, kdyZz mu je béhem odbirani néjaky kamen pfesunut na pfepazku),
vyvadéni se prerusuje a hra¢ musitnejprve vsechny své kameny dostat zpét do svého
vnitfniho pole, aby mohl pokradovat.

Konec hry
Hrac, ktery prvni vyvede z.desky vsechny své kameny, vyhrava.
Vitéz ziskava po skonéeni hry nasledujici pocet bodu:

- 4 body za kazdy soupeiGv-kdmen, ktery je na prepazce nebo ve vitézovych vnitinich polich
- 3 body za kazdy soupeiliv kdmen, ktery je na vitézovych vné&jsich polich

- 2 body za kaZzdy.souperiv kdmen, ktery ma soupef ve svém vné&jsim poli

- 1 bod za kazdy soupeilv kdmen, ktery ma soupef ve svém vnitinim poli

Ve vrhcabech existuji tfi druhy proher.

Obycejna, ktera nastane, pokud hrac, ktery prohral, uz také zacal odebirat. Obyc¢ejna prohra
je za pocet'bodl, které ukazuje zdvojovaci kostka.

Gammon, ktery nastane, pokud hra¢, ktery prohral, nezacal viibec odebirat a neméa ani jeden
svlj kdmen v soupefové vnitinim poli nebo na prepdzce. Gammon je za dvojndsobek poctu
bodd na zdvojovaci kostce.

Backgammon, ktery nastane, pokud ten, ktery prohral, ma alespon jeden kdmen v soupefové
vnitfnim poli nebo na prepazce a nevyved! jesté ani jeden kdmen z desky. Backgammon je za
trojnasobek poctu bod{, které ukazuje zdvojovaci kostka.

Mobil: 731 589 638 = E-mail: info@zahradniminigolf.cz = Web: http://www.zahradnizabava.cz
STOA-Zahradni minigolf s.r.o. = Zlonin 142 = 250 64 p. MéSice u Prahy (Praha-vychod)



aninm,
S
< ‘p

Zahradni minigolf... Ul
(X ) oa Zah rad ni h ry (3achy, kuzelky, clovéce nezlob se, dama, dorm‘no...)

4109

OTHELLO/REVERSI

4+ Na zacCatku jsou na Ctyfech stfedovych polich (d4, e4, d5, e5)
poloZzeny kameny. Na d4 a e5 bilé, na d5 a e4 Cerné. Ostatni pole jsou
prazdna. Zacina hrac s ¢ernymi kameny, poté se hraci stridaiji.

4+ Kazdy hrac¢ ve svém tahu polozi kdmen své_barvy (tj. svou barvou
nahoru) na prazdné pole tak, aby mezi/timto kamenem a jinym
kamenem jeho barvy ve stejné fadé, sloupci nebo Uhlopficce byla
souvislad nepreruéend tada soupefowych kamenl. VSechny tyto
soupefovy kameny pak otoci svou stranou nahoru, takze se z nich
stanou jeho kameny. Je-li~takto uzavieno vice fad soupefovych
kament, oto¢i se vSechny. Pri oto¢eni mdze dojit k tomu, Ze se dalsi
souvisla fada soupefovych-kament ocitne mezi jinymi dvéma kameny
hrace, ktery je na'tahu; tyto kameny se vsak jiz neotaceji. Otaceji se
jen ty rady, které jsou z jedné strany uzavieny nové pfilozenym
kamenem.

+ Hra¢ musitadhnout tak, aby otocil aspori jeden soupeflv kdmen. Neni-
li.takovy tah mozny, rekne ,pas" a na tahu je soupef. Pokud vSak
milze tadhnout, pak tdhnout musi, i kdyby to pro né&j bylo nevyhodné.

+ Hra kond¢i, kdyZ je zaplnéno v&ech 64 poli nebo kdyZ ani jeden z hract
nemuZe tdhnout. Vyhrava ten, kdo mé na desce vice kamend. Maji-li
oba stejné&, hra koné& remizou. Skére hry je poéet kamend vitéze ku
po¢tu kamen{ poraZeného (napt. 36:28). Pokud hra skondila tim, ze
oba hraci nemohli tdhnout a na desce jesté zbyla volna mista, pfictou
se volna mista ke skére vitéze, takze soucet bod{ bude vzdy 64.
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PISKVORKY

4+ Hra je urena pro dva hrace, hraje se na hraci desce 8x8.

¥

Hradi se stiidaji v pokladani kamen(, kazdy ma k dispozici 32 kamend.

4+ Vit&zem je hra¢, ktery jako prvni sestavi fadu péti kamend.

RYCHLOPISKVORKY

Hra je urlena pro dva hrace, hraje se’na‘hraci desce 3x3.
Hradi se stiidaji v pokladani kamenu; kazdy ma k dispozici 4 kameny.

Vitézem je hra¢, ktery jako prvni sestavi fadu tii kamend.

£ ¥

Aby nebyl prvni hra¢ zvyhednén, Ize pravidla rozsifit o doplnéni, Ze
prvni hra¢ nesmi polozit prvni kamen na stfedové pole.

#+ Hrat Ize napriklad.na. deset vyher.
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DRA-KULA

+ Kazdy hra¢ hraje 4-mi koulemi. Podle trefeni diry se urcuje pocet
bodd. Body se seétou za kazdé kolo a pokracuje dal&i hrad.

+ Hradi se stiidaji a hraji do zvoleného poctu bodl < napt. 100.

+ Vitézem je hrag, ktery jako prvni v souctu trefi 100 bodd.

+ Tip: posledni kouli v kazdém kole Ize hrat za dvojnasobek bodd.

DOMACI BOWLING

4+ Kazdy hrac hraje dvémi koulemi a.zacind hrat do plného poctu 10-ti
kuzelek. Pocita se pocet srazenych kuzelek. Kuzelka = 1 bod.

+ Vitézem je hra¢, ktery jako prvni zahraje domluveny pocet bodd.

+ Tip:

o pokud hra¢ shodi vsechny kuzelky prvni ranou, jiz
nepokraéuje, zapo¢itdva 10 bodl a v daldim kole pti prvni
rané podle poctu srazenych kuzelek toto ndsobi tremi.

ow pokud hra¢ shodi vsechny kuzelky druhou ranou (tzn.
dohraje po prvnim uUderu zbytek kuzZelek, zapocitava 10
bodd a v dal&im kole pfi prvni rané& podle poctu srazenych

kuzelek toto ndsobi dvéma.

GOLFOVY BOWLING

4+ Stejny princip jako u Domaciho bowlingu. Hra je ale vyrazné

jednodussi a vSechny odehrané micky se vraci na start k hraci.
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