HOOKBRUC

HOOKBRUC - PRAVIDLA ,NA VEN“

Kazdy hra¢ ma svoji obru¢. Hra zacina vzdy ze zakladniho mista, zvané
hookbrucisté (Zluty kolik). Cilem je hodem zahrat obruc¢ do dalsiho cilového
bodu - Zlutého kilu. Vyhrava hrac, ktery dané hristé zahraje s nejmensim

poctem hodl obrudi. Lze hrat 6/12/18 drah (u 9 drahovych htist - 9/18 drah).

Prekazky
Pokud se obruc nachazi ve vodni prekazce (miiZe byt znacena ¢ervenymi koliky),
hrac si pripocita jednu trestnou ranu a z nejblizstho mista od vodni prekazky

pokracuje dal k cilovému koliku.

Chranéné zony
Mista kolem keiti, nova vysadba, mladé stromky... Pokud se obru¢ nachazi v této
z6né (miiZze byt znacena modrymi koliky), hra¢ opatrné vezme obruc a bez

trestné rany pokracuje dal k cilovému koliku.

Hranice hristé
Hranice hriSté tvoii pomyslné zabrany kolem hristé (mlZe byt znaceno bilymi
koliky), pokud je hraCova obruc za hranicemi hristé, hrac si pripocCte jeden hod a

pokracuje dal smérem k cilovému koliku.

Hristé

Kazdé hristé je jiné, a ma individualni rozméry. Také délky jednotlivych drah jsou
individualni. ObtiZnost hristé/jedné drahy urcuje tzv. PAR (3=hra¢ s dobrou
vykonnosti zahraje na 3 hody (zacatecnik obvykle vice), 4=hrac zahraje na 4

hody, atd...). Celkovy PAR jednotlivych drah = PAR hristé.

PREJEME VAM PEKNOU HRU
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