Cesky vyrobce venkovnich her

ZAHRADNI ZABAVA

I MUZETE VYTISKNOUT, ZATAVIT, PRILEPIT, PRIPEVNIT... HRACI BUDOU MIT PRAVIDLA STALE NA OCICH...




KUZELKY (BOWLING)

» Kuzelky rozestavime na vymezenou plochu, libovolné nebo dle nédkresu nize (hraci plocha - travnatd
idealné apod). Hrat mize libovolny pocet hraca ¢i tym(. Cilem je hodem porazit co nejvice kuzelek.
P> Muizete si vybrat ze dvou variant hry:
PIné — hra¢ hazi kazdym hodem do plného stavu deviti kuzelek. Hra konéi, pokud néktery z hracd
Ci druzstev dosdhne 50 bodd (mozno ménit podle potteb).
Dorazkova - hra¢ po prvnim hodu do plnych dordzi dals$im hodem kuzelky, které zlstaly stat. Po
jejich dorazeni, se cely zplsob opakuje. Hra konéi po 20 minutach (Cas |ze opét ménit podle
potieb) nebo je mozné hrat na urcity pocet kol. Vyhrava ten, kdo ma vyssi pocet bodu.
B Kazda regulérné porazend kuzelka predstavuje jeden bod (Ize napf. urcit vice bodd po srazeni kralovské

kuzelky). Kuzelky mohou byt fadné porazeny pfimo kouli nebo nadrazem jedné kuzelky do druhé.
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CLOVECE, NEZLOB SE

Cilem hry je dovést své figurky ze startovniho do cilového domecku.

Hraci figurkou posunuji o pocet policek rovny hodu kostkou. Skonci-li s figurkou na policku
obsazeném cizi figurkou, je tato figurka vracena do startovniho domecku - ,,vyhozena”. Na

policko obsazené figurkou stejné barvy vstoupit nelze.

K nasazeni figurky je potfeba hodit Sestku, nema-li hra¢ nasazenou zadnou figurku, hazi

trikrat.
Pokud hra¢ hodi béhem hry Sestku hazi jesté jednou.

Vyhravé hrag, ktery ma v domecku jako prvni vsechny své figurky.
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KROKET
(JEDNODUCHA VARIANTA)

Branky se rozestavi zcela libovolné.

Na zacatku je startovni kolik, na konci cilovy, projizdi se v8echny branky mezi nimi.

Po dotyku cilového koliku se stejna trasa jede zpét (kazda branka opacnym smérem).
Hraji-li proti sobé jednotlivci, méa kazdy vlastni kouli; hraji-li pary, hraji stfidavé, kazdé kolo
jeden.

Jsou-li pouzity kfizené branky ("mysi dira"), je nutno projet obé soucasné, projede-li koule
jen jednu nebo zlstane stat uprostred, je to neprojeti a musi se projet znova. Projeti je ale
za dva body.

Prijezd brankou v opaéném sméru nebo brankou mimo poradi neni nijak penalizovan,

takovy prljezd se ignoruje, dotyk soupefovy koule - tah navic.
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KROUZKY / HOD NA TERC

Krouzky se rozdéli tak, aby mél kazdy hra¢ stejny pocet krouzkli. Mozné je také hrat, ze ma kazdy hrac
vSechny krouzky a hraci se v hodech stridaji. Lze hrat vice kol.

Po rozlosovani, kdo zacne hrat, za¢nou hraci hazet krouzky postupné na cil. Vzdalenost od cile je
priblizné 2 metry. Hra¢, ktery nejvice krat zasédhne cil (jeho krouzek proleti a zistane na tyci) vyhrava.
Bonusovy bod mize byt za spravné trefenou tycku barevnym krouzkem nebo podle provedeni na

bodové ohodnoceny kfiz. Nebo dle provedeni hry mlzete hrat na body napfiklad do 200 bodu.

MIKADO

Vezméte viechny tycky, tak aby sméfovaly nahoru a dolu. Poté je nechte upadnout na zem.

Ukolem je posbirat co nejvice htilek, jednu po druhé, aniz by se pohnuly ostatni hulky.

Pokud mé hrac jiz Gspésné ziskanou hulku, mize ji pouzit pro ziskani dalSich.

Pokud se pohne jina hilka, nez pravé brana, pokracuje dalsi hrac.

Dalsi hra¢ pokracuje tam, kde pfedchozi skoncil nebo mize zacit Gplné novou halkou.

Kdo nasbird vice hilek, vyhrava. Lze hrat i na body. Bodové ohodnoceni: zelend — 3 body, modra - 2

body, zlutd — 1 bod.
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KULICKY

Cilem hry je dostat jako prvni vSechny kuli¢ky své barvy do jamky. Hrat mohou 2 a vice hract. Kulicky by
mély byt barevné odliseny.

Nejdfive kazdy hodi jednu kulicku od pocatku minigolfového hfisté k jamce. Kdo je blize jamce, zacina.
Vitéz rozhozu hazi vSechny své kulicky po jedné od pocatku hristé k dilku a snazi se jej zasahnout. Poté
udélaji to samé ostatni hraci.

Dale se pokracuje cvrnkanim. Kazdy cvrnka jen do svych kulicek, hraci se stfidaji po jednom cvrnku, bez
ohledu na to zda kulicka skoncila v dilku.

Spravny cvrnk je pohyb pouze jednoho prstu, pficemz se smite dotknout jen své kulicky. Ta pak muize
zasdhnout jakoukoliv jinou i soupefovu kulicku.

Kdo ma v8echny své kulicky v jamce, vyhrava.
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KOSTKY

Sekvence

Hraci se pravidelné stfidaji v héazeni Sesti kostek. Objevi-li se na vrzenych kostkdch sekvence po sobé jdoucich cisel, kterd zac¢ina
jednic¢kou, ziska hra¢ podle jeji délky pfislusny pocet bodi.

Jednicka s dvojkou

Jednicka, dvoika a trojka
Jednicka, dvoika, trojka a ¢tyrka
Jednicka, dvoika, trojka, Ctyrka a pétka
Jedni¢ka, dvoika, troika, &tyika, pétka a Sestka 25 bodi

Hraci si pocitaji body ziskané v jednotlivych kolech. Hrac, ktery jako prvni dosédhne sta bodd, vitézi.
Napéti ve hfe mizeme zvysit zavedenim pravidla, Ze hrac, ktery hodi soucasné tfi jednicky, pfichazi o véechny body které dosud nasbiral.

Hra v kostky

Kromé Sesti kostek potfebujete tabulku na zaznamenavani vysledkd jednotlivych hracd.

Tabulka ke stazeni: http://www.zahradnizabava.cz/files/scorecard_kostky.pdf.
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Kombinace | Hrac ¢. 1 | Hra

Jednic¢ky

Dvoijky

Trojky
Ctyiky
Pétky
Sestky
Rada
Pary

Pyramida
Vrhcab
Poker

General
Body k dobru
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Hrac hazi Sesti kostkami a mad moznost dvou opravnych hodi. Po prvnim hodu se hrd¢ mize rozhodnout, ze nékteré z kostek odlozi
stranou. Opravny hod pak provede se zbyvajicima kostkami. Pak se opét podle vysledku druhého hodu rozhodne, zda provede tfeti hod,
ptipadné kolik kostek odlozi pred timto hodem stranou. Kostky, které hra¢ odlozil, po prvnim hodu mize s ohledem na vysledek druhého
hodu vzit zpét do ruky a téz je hazet znovu. Po tfetim hodu se rozhodne, jestli a jakou nahazenou kombinaci si zapise do vysledkové
listiny. Samozfejmé neni mozné si zapsat body za kombinaci, kterou hra¢ nenahazel, ale v pfipadé moznosti vybéru zélezi isté na jeho
rozhodnuti. Hra¢ se mize rozhodnou i po prvnim & druhém hodu. Jestlize si hrac pfipsal za nékterou kombinaci body, nesmi si jiz tuto
polozku opravit. Pocet bodl je dan souctem ocek na kostkach, které se uplatriuji v dané kombinaci. Nevyuzité opravné hody si zapise do
kolonky Body k dobru a smi je vyuzit v nasledujicich kolech k zvySeni poctu opravnych hodl (v tom ptipadé si je samozfejmé odecte :-).

A jak je to s jednotlivymi kombinacemi?

Jednicky ilem hrace je nahazet co nejvétsi polet jednicek

Dvojky cilem hrace je nahazet co nejvétsi pocet dvojek

Trojky

Rada

Pary
Pyramida

Vrhcab

Poker

General cilem hrace je nahazet Sest stejnych ¢isel (2,2,2,2,2,2 / 6,6,6,6,6,6)

Hra konc¢i v momenté, kdy jeden z hrac¢h hodi a zapiSe posledni kombinaci. Zvitézi hrac¢ s nejvys§im bodovym souctem. Do celkového
skore se poditaji i nevyuzité body k dobru.
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ZAHRADNI MINIGOLF

Cilem hry je dopravit v co nejmensim poctu Uderl micek ze zakladniho umisténi do jamky. Vitézem je
hra¢ s nejmensim souctem uderl na vSech drahach.

Dréhy se hraji v libovolném poradi. Zacina se ze zdkladniho umisténi. Pokud mic¢ek po Uderu neprekond
prekazku, musi hrac¢ dalsi dder hrat opét ze zakladniho umisténi.

Maximalni pocet Gderl na jamku je 6. Pokud se nepodafi trefit do jamky na Sest Uderl, hrac¢ obdrzi
jeden trestny Uder a zapiSe si do tabulky 7.

Dojde-li k prekonani prekézky, hraje se dalsi Uder z mista, kde se micek zastavil. Zastavi-li se micek u
okraje drédhy nebo blizko mantinelu, je mozné micek polozit kolmo (cca 20 cm od mantinelu) a hrat Gder
z tohoto mista.

Pokud micek opusti dréhu pred prekazkou, hraje se dalsi dder ze zékladniho umisténi, opusti-li drédhu za
prekazkou, hraje se Uder z mista, kde mi¢ek drahu opustil. Pfi vyskoceni micku z drahy neni zapoditéavan
trestny bod.

Postaveni hrace je vzdy mimo hristé.
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PETANQUE

Hra zacina vhozenim prasatka (nejmensi koule) na minigolfové hfisté. Prasatko se
vyhazuje od pocatku minigolfového hristé.

Prvni kouli hazi druzstvo nebo hrag, ktery vhazoval prasatko.

Cilem hry je hodit svou kouli, co nejblize k prasatku.

Hrac ¢i druzstvo, jehoZ vhozena koule bude nejblize, vyhrava.

Pfi hfe je povoleno postrkovat a ménit pozice prasatka i kouli svych spoluhracd,

ale pouze vhazovanymi koulemi.
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GARDEN-RONDO

Provedeni ,labyrint” — umistéte micek do zadkladniho postaveni.
Pokracujte az do cilové jamky.
Tip: hrajte na Cas s prateli, lepsi ¢as vyhrava.

Tip: postavte ostatnim vlastni labyrint...

Provedeni ,,mic¢ky” — cilem hry je umistit barevné micky do barevnych
jamek. Pokud hra¢ trefi nespravnou barvu, vynda micek z jamky a pfipise
si trestny bod. Vyhrava hrac, ktery méa nejméné trestnych ran.

Tip: zahrajte si na Cas. Zvolte si, zda-li vyhraje lepsi ¢as nebo trestné
rany.
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PING PONG

Hrag, ktery vyhrava losovani, podava prvnich pét mickd. Podani nemusi byt kfizem pfi dvouhte. P¥i
servisu ma kazdy jen jeden pokus na podani, vyjimkou je akorat NEC, tedy situace, kdy mi¢ek zavadi o
sitku a pak dopadne na soupefovu ¢ast stolu.

Po odehrani péti mickd (samozfejmé pfi chybé soupefe se Vam pricte bod a naopak) se podani stfida a
tak se pokracuje, dokud prvni hra¢ nedosdhne 21 bodi a ten je pak vitéz setu. Vitéz musi vyhrat aspon
o 2 body. Nastane-li stav 20:20, méni se podani, ale to se pak nestfida po péti miccich, ale po kazdém
odehraném micku.

Jedna hra se hraje na 2 sety, podanim na zac¢atku nového setu zahajuje porazeny pfi losovani o servis
pred 1. setem.

Je-li po 2 odehranych sadach, stav 1:1 na sety, hraje se treti rozhodujici set, ktery s kone¢nou platnosti

rozhodne o vitézi hry.
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DAMA

Hraje se na desce 8x8, na kazdé strané 8 kamenu na ¢ernych polich. Hraci kameny se pohybuji pouze
po diagondle, vzdy o jedno pole vpred.

Dokonci-li kdmen tah na posledni fadu, méni se tento kdmen v Damu. Dama se muize pohybovat po
diagonéle dopredu i dozadu.

Kameny se skadce pouze dopredu, dédma mize skdkat pres libovolny kdmen dopfedu i dozadu a
dokoncit skok na libovolném poli za kamenem. Pres jeden kdmen Ize skékat jen jednou.

Skakani je povinné. Je-li vice moznosti skokd, hrac si mlze vybrat.

Pokud hra¢ zapomene skakat, je tento tah promlcen tahem soupere.

Vyhrava hrac, jehoz soupef, nemé dle pravidel zadny tah, figurky jsou zablokovény nebo hru vzdal. K

remize mlze dojit dohodou hracl nebo pokud se vyskytne 3x stejna pozice.

L ZRAVA" DAMA

Hraje se na desce 8x8, na kazdé strané 8 kamend na cernych polich.
Hraci kameny se pohybuji pouze po diagonéle, vzdy o jedno pole vpred.
Vyhrava hrac, ktery jako prvni nebude mit zadny hraci kdmen. Cilem tedy neni skakat, ale ,nechat se

skakat” :). Péknou hru.
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ZAHRADNI SACHY

Hraje se na hraci desce 8x8. 2 sady kamenu skladajici se z krale, kradlovny, 2 vézi, 2 jezdcd, 2 strelcd, 8
péscu. Cilem hry je dat soupefovu krali mat.

Pé&3ci stoji v druhé fadé, ostatni bilé kameny stoji v prvni. V rohovych polich jsou véze, vedle nich jezdci,
dale ke stfedu jsou strelci. Na zbylém bilém poli stoji ddma a na ¢erném kral.

Hru zahajuje bily, hraci se v tazich pravidelné stfidaji.

Hra¢ na tahu prenese jeden ze svych kamenl na jiné pole, bud volné, nebo obsazené soupefovym
kamenem. V druhém pfipadé tento tah konéi odstranénim soupefova kamene z desky.

Jednotlivé kameny se mohou pohybovat podle nasledujicich pravidel:

Pésec - se smi posunout pouze o jedno pole vpred. Vyjimkou je pfesun z vychoziho pole, kdy
mUze byt posunut o jedno nebo dvé pole. Pésec, ktery bere soupefiv kdmen, se nepresune pfimo
vpred, ale o jedno pole vpred doprava nebo doleva diagonalné.

Véz - mize postoupit pres libovolny pocet volnych poli ortogonélné v fadé nebo sloupci, kde se
pravé nachazi.
Jezdec - se premistuje zvlastnim zplsobem - o jedno pole v té fadé nebo sloupci, kde pravé stoji, a
bez zastdvky pokracuje v pohybu o jedno pole v diagonainim sméru, pficemz se od svého
puvodniho stanovisté vzdaluje. Jezdec jako jedina figura smi preskakovat kameny, které mu stoji
v cesté.

Strelec - se presunuje po diagonalach, na kterych pravé stoji o libovolny pocet volnych poli.

Déma - smi postoupit pres jakykoli pocet volnych poli libovolnym smérem - diagonalné
i ortogonalné. Béhem jednoho tahu nesmi tyto sméry kombinovat.
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Kral - mize postoupit libovolnym smérem (ortogonéalné i diagonalné) jen na sousedni pole, které
neni ohrozeno zddnym soupefovym kamenem. Vyjimka plati pfi rosadeé.
Kdyz pésec dosdhne nejvzdalenéjsi fady od vychoziho pole, je ihned jako soucast téhoz tahu proménén
za ddmu, véz, strelce nebo jezdce téze barvy.

Kral je v Sachu, jestlize je ohrozen alespon jednim soupefovym kamenem, tj. tento kdmen by mohl
v pristim tahu vstoupit na krélovo pole. Hlaseni Sachu neni povinné. Krél, ktery se v Sachu, musi této
hrozbé uniknout v bezprostfedné nasledujicim tahu. A to pfesunem na jiné, bezpecné pole, zajetim
souperova kamene, ktery davéa jeho krali S8ach, nebo zruseni Sachu kamenem postavenim mezi kréle a
Sachujici soupefovu figuru.

Nedokaze-li hrac zlikvidovat svym nejbliz§im tahem ohrozeni svého kréle a kral zistane dal v Sachu, hra
kon¢i jeho porazkou. Podle ustalené zvyklosti se fikd, ze dostal mat.

Hrag, ktery povazuje svou situaci za beznadéjnou a nechce mafit ¢as, mize prohlasit, ze se vydava.
Vitézem je soupef, aniz by musel dat krali mat.

Partie je nerozhodna:

Pokud kral hrage, ktery je na tahu, neni v 8achu a hra& nemUze provést zadny pfipustny tah. Rika se, Ze
partie skoncila patem.
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ZAHRADNI DOMINO

Vsechny kostky se rozlozi licem dolt a dikladné se zamichaji.

Kazdy hrac si vezme tolik kostek, aby byla celd sada rozebrana. Kostky si hra¢ postavi tak, aby je nevidél
jeho soupef. Hradi se pfi partiich stfidaji.

Zacinajici hrac vybere jednu ze svych kostek a polozi ji doprostfed stolu. V prvni partii je to vzdy kostka
se dvéma Sestkami. V dalSich partiich to mdze byt libovolna kostka.

Hrag, ktery je na tahu, vybere ze svych kostek takovou, kterd ma alespor na jedné strané stejny pocet
kolecek, jako jeden konec fady kostek vylozenych na stole. Tuto kostku pfilozi na konec fady tak, aby se
strany se stejnym poctem kolecek dotykaly.

Kostku |ze pfilozit pouze na jeden ¢&i druhy konec fady. Vétveni uprostfed fady neni dovoleno.

Hrac, ktery nema kostku, kterou je mozné prilozit k fadé, fekne dal. Nesmi se vzdat tahu, pokud tdhnout
muze.

Partie kon¢i, kdyz jeden hra¢ prilozi k fadé svou posledni kostku. Hraci si se¢tou hodnotu kostek, které
jim zbyvaji v ruce. Partii vyhrava ten, jehoz soucet je nizsi, a ziskava za ni tolik bodd, kolik zbylo v ruce

druhé dvojici.
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MLYN

Cil hry - utvofit ,mlyn”, zabranit soupefi ve vytvoteni mlyna.

prvni fazi hry hrac na tahu polozi sviij kdmen na libovolné volné pole.

Za mlyn jsou povazovany tfi kameny jedné barvy lezici na jedné ortogonalni linii. Hrac, ktery polozil ke
svym dvéma kamenim tfeti a dokondil tak mlyn, smi odstranit z hraci desky jeden soupefiv kamen.
Nesmi to vSak byt kdmen ze soupefova uzavieného mlyna.

Kdyz oba hraci dokonci kladeni kamend na desku, zacind druha faze hry. Hra¢ na tahu posune svij
kdmen na sousedni volné pole. Skakani pres jiné kameny neni dovoleno. Kdyz je dokoncen mlyn, mize
se soupefi odebrat libovolny kdmen, ktery neni pravé soucasti jeho mlyna. V pfipadé, Ze vdechny
soupefovi kameny tvofi mlyn, odebere kterykoli kdmen tvofici mlyn. Hrac¢i mohou kdykoli odsunout z
mlyna kdmen a v pfistim tahu jej vratit na plvodni misto. Za nové uzavieni mlyna ziskavaji pravo na
odstranéni dal$iho souperova kamene.

Konec hry - komu zlistanou ve hte posledni tfi kameny, smi po aréch skakat pfes soupefovy kameny,
ale vzdy jen pres jeden jediny. Ztrati-li pfesto dal$i kdmen a zbyvaji mu uz jen dva, nemize jiz tedy

utvofit mlyn, hra kondi jeho porazkou. Pokud hra¢ nemize provést tah, prohrava.
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VRHCABY (BACKGAMMON, TAVLI)

Hraci deska (oba hraci fikaji prvnim Sesti polim na své strané desky vnitini pole, druhym Sesti vnéjsi pole.). Zakladni rozestaveni, viz
obrazek.

Cilem hry je dostat véechny své kameny do svého vnitfniho pole a pak je odebrat z desky. 3
Hra - Oba hraci hodi kostkou. Komu padne vyssi pocet ok, zvoli si barvu kamen(. Hrac, ktery prohral, | <

zacind hru.

Hra¢ na tahu hodi obéma kostkami a posune jeden nebo vic kamend o tolik poli, kolik ok na kostkéch
padlo. Tahy jsou povinné. Pokud ale hra¢ nemize cast nebo cely tah provést, musi se ho vzdat. Hraci se
v tazich pravidelné stfidaji.

Bilé a ¢erné kameny putuji po desce v protichtidném sméru, a to vzdy od souperovych vnitinich poli pres ‘ o
jeho vnéjsi pole na vlastni vnéjsi pole a dal pres vnitini pole. @) 3
Padnou-li na kostkach dvé rlizna &isla, mize hrac posunout dva své kameny. Prvni o tolik poli, kolik padlo d a

na prvni kostce, druhy o tolik, kolik padlo na druhé kostce.

Hra¢ mize misto dvou rdznych kamen( posunout jedinym o tolik poli, kolik padlo na obou kostkach dohromady. Jednim kamenem hrac
tdhne hrac také v pfipadé, ze nemuze vyuzit hodu druhé kostky.

Padne-li na obou kostkéach stejné &islo, je to jako by tato cisla hodil na ¢tyfech kostkach misto na dvou. Hrac¢ tedy mdze tohoto hodu
vyuzit dvakrat, ¢tyfmi rGznymi zpusoby.
Kamen mUze byt presunut jen na tzv. otevieny klin, ktery neni obsazen dvéma ¢i vice soupefovymi kameny.

Klin, ktery je obsazen jen jednim kamenem, se nazyvéd nekryty klin. Skon¢i-li soupefiv kdmen na tomto poli postup, je osamély kdmen
docasné odstranén ze hry a presunut na prepazku, kterd oddéluje vnitini a vnéjsi pole.

Klin, na kterém lezi dva nebo vice kamen( jedné barvy, je povazovéan za opérny bod. Kédmen jiné barvy tam nesmi skoncit postup, mize
ho jen pfi postupu prejit bez zastaveni.

Dokud mé hrac¢ jeden nebo vice kameni na prepazce, musi pred tim, nez mize pokracovat ve hre, vratit vSechny kameny z prepazky zpét
do hry na nékteré ze soupefovych vnittnich poli. Hra¢ smi vratit kdmen do hry, pokud pocet ok na jedné z obou vrzenych kostek odpovida

poradovému &islu soupefova vnitiniho otevienému klinu.

Jakmile se hraci podafi nasadit véechny své kameny do hry, normalné pokracuje (napt. pokud mél jen jeden kdmen na prepézce a ¢islem z
jedné kostky nasadil kdmen do hry, mize cisla z druhé kostky normalné vyuzit k dalsimu tahu).
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Kdyz hra¢ presune véechny své kameny do svého vnitiniho pole, zaé¢ind druha faze hry - vyvadéni kamenl z desky ven. Stejné jako pfi
presunu kament |ze i v této fazi vyuzit obou kostek pro jeden nebo dva kameny a pfi stejnych &islech pro tfi nebo ctyfi kameny.

Padne-li na kostce ¢islo, které odpovida ¢islu vnitfniho pole, na némz stoji kdmen, Ize tento kdmen vyvést z desky.

Jestlize padne cislo, které odpovida prazdnému poli, nesmi byt podle této kostky vyveden z desky kdmen stojici na jiném poli a hra¢ musi
(pokud je to mozné) udélat néjaky pfipustny tah odpovidajici tomuto &islu. Jediné vyjimka plati tehdy, kdyz zadné pole s vy$sim cislem uz
neni obsazeno nasim kamenem. Potom mUze hrac¢ vyuzit i tento hod a vyvést z desky ven kdmen leZici na pole nejvzdalenéjsim od okraje
desky.

Hrac neni nucen odebrat kdmen, pokud je mozno udélat néjaky jiny legalni tah.

Pokud béhem procesu odebirani dojde k tomu, ze hra¢ nema vsechny své kameny ve svém vnitfnim poli (coz nastane, kdyz mu je béhem
odbirani néjaky kdmen presunut na prepazku), vyvadéni se prerusuje a hra¢ musi nejprve véechny své kameny dostat zpét do svého
vnitfniho pole, aby mohl pokracovat.

Konec hry - hré¢, ktery prvni vyvede z desky vSechny své kameny, vyhrava.
Vitéz ziskava po skoncéeni hry nasledujici pocet bodu:

- 4 body za kazdy soupeflv kdmen, ktery je na prepézce nebo ve vitézovych vnitfnich polich
- 3 body za kazdy soupetlv kdmen, ktery je na vitézovych vnéjsich polich
- 2 body za kazdy soupefiv kdmen, ktery ma souper ve svém vnéjsim poli
- 1 bod za kazdy soupefiiv kdmen, ktery ma soupef ve svém vnitfnim poli

Ve vrhcabech existuji tfi druhy proher.

Obycejna, kterad nastane, pokud hra¢, ktery prohral, uz také zacal odebirat. Obycejnd prohra je za pocet bodl, které ukazuje zdvojovaci
kostka.

Gammon, ktery nastane, pokud hra¢, ktery prohrél, nezacal vibec odebirat a nema ani jeden svij kdmen v soupefové vnitfnim poli nebo
na prepazce. Gammon je za dvojndsobek poctu bodd na zdvojovaci kostce.

Backgammon, ktery nastane, pokud ten, ktery prohral, ma alespori jeden kdmen v soupefové vnitfnim poli nebo na prepazce a nevyved|
jesté ani jeden kamen z desky. Backgammon je za trojnasobek poctu bodd, které ukazuje zdvojovaci kostka.
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OTHELLO/REVERSI

Na zacatku jsou na ctyfech stfedovych polich (d4, e4, d5, e5) polozeny kameny. Na d4 a e5 bilé, na d5 a e4

cerné. Ostatni pole jsou prazdnd. Zac¢ina hrac s cernymi kameny, poté se hradi stfidaji.

Kazdy hra¢ ve svém tahu polozi kdmen své barvy (tj. svou barvou nahoru) na prazdné pole tak, aby mezi timto
kamenem a jinym kamenem jeho barvy ve stejné fadé, sloupci nebo Uhlopfi¢ce byla souvisléd nepferusend fada
soupefovych kamend. VSechny tyto soupefovy kameny pak otoéi svou stranou nahoru, takze se z nich stanou
jeho kameny. Je-li takto uzavfeno vice fad soupefovych kament, otodi se vdechny. Pfi otoceni muize dojit k
tomu, Ze se dalsi souvisld fada soupefovych kamenl ocitne mezi jinymi dvéma kameny hrace, ktery je na tahu;
tyto kameny se vsak jiz neotaceji. Otaceji se jen ty fady, které jsou z jedné strany uzavieny nové prilozenym

kamenem.

Hra¢ musi tAhnout tak, aby otocil aspor jeden soupefiv kdmen. Neni-li takovy tah mozny, fekne ,pas” a na tahu

je soupet. Pokud vSak mdze tdhnout, pak tdhnout musi, i kdyby to pro néj bylo nevyhodné.

Hra konci, kdyz je zapInéno vSech 64 poli nebo kdyz ani jeden z hrac¢d nemize tdhnout. Vyhrava ten, kdo ma
na desce vice kamenl. Maji-li oba stejné, hra konéi remizou. Skére hry je pocet kamenl vitéze ku poctu
kamenU porazeného (napt. 36:28). Pokud hra skoncila tim, Ze oba hra¢i nemohli tdhnout a na desce jesté zbyla

volna mista, prictou se volna mista ke skére vitéze, takze soucet bodi bude vidy 64.
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PISKVORKY

Hra je ur¢ena pro dva hrace, hraje se na hraci desce 15x15.
Hradi se stfidaji v pokladani kamen(, kazdy ma k dispozici 32 kamen.

Vitézem je hrag, ktery jako prvni sestavi fadu péti kamend, v jakémkoli sméru.

RYCHLOPISKVORKY

Hra je ur¢ena pro dva hrace, hraje se na hraci desce 3x3.

Hradi se stfidaji v pokladani kamen(, kazdy ma k dispozici 4 kameny.

Vitézem je hrag, ktery jako prvni sestavi fadu tfi kamend.

Aby nebyl prvni hra¢ zvyhodnén, lze pravidla rozsifit o doplnéni, Zze prvni hrd¢ nesmi
polozit prvni kdmen na stfedové pole.

Hrat |ze napfiklad na deset vyher.
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DRA-KULA

Kazdy hrac hraje 4-mi koulemi. Podle spravného trefeni diry se uréuje pocet bodl. Body se sectou za
kazdou kouli a pokracuje dalsi hrac.

Hradi se stfidaji a hraji do zvoleného poctu bodl — napt. 100.

Vitézem je hra¢, ktery jako prvni v souctu trefi 100 bodu.

Tip: posledni kouli v kazdém kole Ize hrat za dvojnasobek bodu.

DOMACI BOWLING

Kazdy hra¢ hraje dvéma koulemi a zacina hrat do plného poctu 10-ti kuzelek. Pocitd se pocet srazenych
kuzelek. Kuzelka = 1 bod.

Vitézem je hra¢, ktery jako prvni zahraje domluveny pocet bodu.

Tip:

pokud hra¢ shodi vSechny kuzelky prvni ranou, jiz nepokracuje, zapocitava 10 bodd a v dalsim
kole pfi prvni rané podle poctu srazenych kuzelek toto ndsobi tremi.

pokud hra¢ shodi vSechny kuzelky druhou ranou (tzn. dohraje po prvnim uderu zbytek kuzelek,
zapocitava 10 bodl a v dalSim kole pfi prvni rdné podle poctu srazenych kuzelek toto nasobf
dvéma.
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HOOKBRUC - ,NA VEN"

Kazdy hra¢ ma svoji obru¢. Hra zacinad vzdy ze zakladniho mista, zvané hookbrucisté (Zluty kolik). Cilem je
hodem zahrat obru¢ do dalsiho cilového bodu - Zlutého kilu. Vyhrava hrac, ktery dané hristé zahraje s
nejmensim poctem hodud obrudi. Lze hrat 6/12/18 drah (u 9 drédhovych hfist — 9/18 drah).

Prekazky
» Pokud se obru¢ nachazi ve vodni prekazce (mdze byt znacena cervenymi koliky), hrac si pfipocita jednu
trestnou rénu a z nejbliz8iho mista od vodni prekazky pokracuje dal k cilovému koliku.

Chrédnéné zény

> Mista kolem kefl, nové vysadba, mladé stromky... Pokud se obru¢ nachazi v této z6né (muize byt
znacena modrymi koliky), hra¢ opatrné vezme obruc¢ a bez trestné rany pokracuje dal k cilovému koliku.

Hranice hristé

B Hranice hfisté tvofi pomysiné zébrany kolem hfisté (maze byt znaceno bilymi koliky), pokud je hracova
obru¢ za hranicemi hfisté, hra¢ si pricte jeden hod a pokracuje dal smérem k cilovému koliku.

Hriste

P Kazdé hristé je jiné, a ma individualni rozméry. Také délky jednotlivych drah jsou individualni. Obtiznost
hristé/jedné drahy urcuje tzv. PAR (3=hrac s dobrou vykonnosti zahraje na 3 hody (zacatecnik obvykle
vice), 4=hrac¢ s dobrou vykonnosti zahraje na 4 hody, atd...). Celkovy PAR jednotlivych drah = PAR hfristé.
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HOOKBRUC - ,NA CESTY"

Kazdy hra¢ ma svoji obru¢. Hra zacina vzdy ze zdkladniho mista, zvané hookbrucisté (Zluty kolik). Cilem je
hodem zahrat obru¢ do dalsiho cilového bodu — Zlutého koliku. Mezi sedmi koliky tak vytvofite celkem 6
drah. Vyhrava hrag, ktery dané hfisté zahraje s nejmensim poc¢tem hodu obrudi.

Prekazky

B  Pokud se obru¢ nachazi ve vodni prekazce, hrac si pfipoditd jednu trestnou ranu a z nejblizéiho mista od

vodni prekézky pokracuje dal k cilovému koliku.

Chranéné zény
& Mista kolem kefl, nové vysadba,... Pokud se obru¢ nachézi v této zéné, hraé opatrné vezme obruc¢ a

bez trestné rany pokracuje dal k cilovému koliku.

Hranice hristé

B Hranice hfisté tvofi pomyslné zabrany kolem hfisté, pokud je hracova obru¢ za hranicemi hfisté, hra¢ si

pri¢te jeden hod a pokracuje dal smérem k cilovému koliku.

Hriste

P  Kazdé hristé je jiné, a mé individualni rozméry — to jak htisté bude vypadat zaleZi predevsim na Vasi
fantazii. Také délky jednotlivych drah jsou individualni. ObtiZznost hfisté/jedné drahy urcuje tzv. PAR

(3=hrac s dobrou vykonnosti zahraje na 3 hody, 4=hrac¢ s dobrou vykonnosti zahraje na 4 hody, atd...).
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GOLFISTO NEZLOB SE

Hrac¢ uvede svoji postavicku do hry hozenim Sestky (ma tfi pokusy) na hraci kostce. VSichni hraéi na zacatku
hry stoji na poli¢ku Klubovna.

B  Prabéh:

Hraci se postupné stfidaji v hodech kostkou. Podle hozenych cisel postupuji hraci jednotlivymi jamkami.
Hra¢ musi jamku dohrat pfesné — musi tedy hodit presné cislo a doskdkat ,do jamky”. Poté mdize

pokracovat na dalsi jamku.

Pro urychleni Ize také upravit pravidla, kdy hra¢ nemusi jamku dohrét presné ale pokracuje dale na dalsi

jamku.

Hraci se nevyhazuji, pokud oba skonci na stejném policku, postavi se postavicky vedle sebe. Hodi-li hrac 6,
déle v hodu nepokracuje a hraje dalsi hrac. Hraci se pfi hre fidi pokyny na hraci ploSe (vodni prekézka, out,

bunker) a s tim spojenymi tresty/ukoly.

Vyhrava ten golfista, ktery projde hfisté jako prvni a zakondi hfisté na 9/18 jamce (Ize hrat 1x 9 nebo 2x9

jamek).

B  Ostatni:

Zkusengjsi hraci mohou hrat rlizné forméaty hry (na jamky, Fourball, Foursome, dokonce i Texas Scramble).

Fantazii se pfi Upravé pravidel meze nekladou.
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KETCHIT [:KE-CIT:]

vvvvv

hazi rozstrel), ktery z nich za¢ne jako ,spoustéc”. Ostatni jsou prozatim ,tahaci”.
B  Prabéh:

Hra z pohledu spoustéce - hazi kostkou na hraci ploSe, pokud na kostce padne Sudé ¢cislo, zarovers Spousti

zafizeni a snazi se zachytit hraci kameny tahacu.

Kolik jich chyti, tolik ma bodud. Pokud ovsem padne Liché &islo, hraci nic nedélaji - tedy ani nespousti ani

netahaji. Pokud presto néjak zareaguji, ztraci 1 bod.
Takto hazi a spousti "spoustéc" celkem 5x za sebou, pak se hraci vysttidaji.

Hra z pohledu tahace - hraci kameny jsou ve stfedu pod spoustécim zafizenim. Padne-li Sudé ¢&islo, musi
hra¢ s hracimi kameny spoustécimu zafizeni tdhnutim uniknout. Pokud se mu to podafi, ziskavad 1 bod.

Padne-li Liché ¢&islo, hraci nic nedélaji, pokud i tak zareaguji, ztraci 1 bod.

Hraci nehraji do zdpornych bodl, pokud ma hra¢ nula bodl a presto by mél ztratit bod, zistdva mu stale

nula bodd.

> Vase uprava pravidel:
Fantazii si meze nekladou, mate zajimavy tip na Upravu pravidel, dejte ndm urcité védét a radi Vasi
modifikaci pravidel s Vasim svolenim zverfejnime.
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HEXAGOL

B Zadatek:

Hradi si zvoli jakou barvu budou mit — modrou nebo Eervenou, a kdo zaéne. 0000
Rozestaveni micd pred prvnim vykopem, viz obrazek. .....
B Prabéh: ®
Hraci se snazi zahrat, podobné jako v billiardu vidy modrym mic¢em odrazem do ‘

cerveného a zahrat ho do jedné z branek. Je jedno jaky ¢erveny mi¢ nebo jakou

branku hrac zvoli, ale vzdy k odrazu musi pouzit modry mic.

Pokud hrac¢ trefi branku, dal gol a ¢erveny mic¢ v ni zlstane (je-li mi¢l v brance vice, Ize je vyndat mimo hristé). Hra¢ vezme

modry mi¢ a umisti ho na stfed, odkud muze pokracovat hrat do dalSich mica.
Pokud se hrac netrefi, pokracuje souper a takto se hraci stridaji.

Pokud hra¢ zahraje modry mi¢ mimo hfisté, neni penalizovan, ale soupet hraje dalsi ider z posledniho mista, odkud mi¢ letél

mimo hfisté. Pokud hrac zahraji cerveny mi¢ mimo hristé, mi¢ se vhodi zpét do hry, nejblize pivodnimu mistu.

Hraci hraji celkem na 10 gdll, pokud je vysledné skére 5:5, je remiza nebo mohou hraci hrat rozstfel — 3 pokusy zahrat mi¢ do

jakékoli jamky, opét ¢erveny mi¢ odrazem od modrého.

B Ostatni:

Je-li modry mic blizko okraji hfisté, hra¢ mize mic¢ umistit tak, aby mohl provést plynuly vykop.
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SKAKACI PANAK
Postavte zakladni rozestaveni skdkaciho panéka — fantazii se meze nekladou.

Prvni hra¢ se postavi kousek za pandka a hodi Zeton na prvni pole. Pak za¢ne po jedné noze skakat do
poli pandka, zaroven ale musi preskocit pole s Zetonem. Pokud postavite panéaka tak, Ze jsou dvé pole
vedle sebe (k tomu mizete pouzit jednu barvu - v sadé jsou celkem 4 pole stejné barvy), je potieba
skocit roznozmo (obé chodidla dopadnou soucasné). Na konci pandka hra¢ vyskodci a otoci se o 180 a

vraci se stejnou cestou zpét. | cestou zpét musi preskocit pole se Zetonem.
Hra pokracuje stejnym zplsobem, ale Zeton se hazi vzdy o jedno policko dale.

Pokud hra¢ udéla chybu (Slapnuti mimo, Spatny skok, chybny hod Zetonem), nechd Zeton lezet a

pokracuje dali hra¢. Po vystfidani ostatnich hracl pokracuje od pole, kde zistal jeho Zeton.

Jakmile hra¢ Zetonem projde v8echna pole, hra kon¢i a vitézi.
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CORNSCALE

Hraci/tymy si zvoli barvu kukufi¢nych sa¢ku a stfihanim/hodem minci urci, kdo za¢ne jako prvni. Hraéi se
postavi, tak Ze deska bude uprostfed mezi nimi. Vzdalenost od hraci desky je cca 5 metrl (volte zejména dle
toho, s kym budete hrat — pro déti doporucujeme kratsi).

2  Prubéh:
Hrag, ktery vyhral stfihani nebo hod minci nakloni na sebe desku a zacina prvni kolo.

Snahou hréce je hodit sacek tak, aby prevazil plosinu na protihrdcovu stranu.

Hraci se v hodech stfidaji, plati tedy jednoduché pravidlo: Vice sa¢kl na protihrdcové strané = vétsi véha =

naklonénd deska na protihrédce = 1 bod.

V dal$im kole uz neni tfeba stfihat nebo hazet minci, ale plosina se nakloni na druhého hrace a ten zacina

opét hazet. Se stejnym cilem, naklonit desku na protihrace.
Hraje se celkem do deseti bodd, hrac, ktery jako prvni ziskd 10 bodd, vyhrava.

P> Vase uprava pravidel:

Fantazii si meze nekladou, mate zajimavy tip na Upravu pravidel, dejte ndm urcité védét a radi Vasi

modifikaci pravidel s Vasim svolenim zverejnime.

www.venkovnihry.cz ..::.. www.zahradnizabava.cz
STOA-Zahradni minigolf s.r.o. — ¢esky vyrobce venkovnich her a aktivit




BOJ NA MOSTE

B> Hraje uréena pro 2 hrage. Ukolem hréace je zatlacit soupeFovu figurku do posledniho pole na jeho strané.

B Hradi losuji o stranu a prvni tah. Mohou napfiklad hodit kostkou a komu padne vyssi ¢&islo, ma pravo zvolit bud
barvu figurky nebo prvni tah. Hraci se poté pravidelné stfidaji a posunuji svoji figurku. Tahu se nesmi vzdat.

Pohyb figurek:

B Herni plan pfedstavuje most, o ktery svadéji dva bojovnici urputny zépas. Jedna figurku nastupuje zleva, druha
zprava.

B Hrag, ktery zaciné hru, hodi kostku a posune svou figurku na tolikdté pole od svého okraje planu, kolik ok mu
padne. Hodi-li dvojku na druhé pole, pfi Sestce na Sesté pole.

B Kazda figurka postupuje kuptedu, k opaénému konci desky tak dlouho, jak mize. Soupetova figurka je vSak pro
ni neprekonatelnou prekazkou. Kdyz k ni dojde, musi pokracovat v pfesunu o zbyvajici pocet poli zpate¢nim
smérem, ke svému okraji herniho planu. Zbyva-li ji tak malo poli, Ze dojde na kraj aniz vycerpala tah v plném
rozsahu, za¢ne z prvniho pole opét postupovat kupredu proti soupefi.

B Hra kondi ve chvili, kdy je jedna figurka zatlatena na prvni pole u svého okraje herniho planu a soupefova

figurka se zastavi na sousednim, druhém poli. Vitéz uz nema kam postoupit,porazeny kam ustoupit.

Pramen: Milo$ Zapletal — Velké kniha deskovych her, vydala Mlada fronta 1991
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ZRCADLO

Zrcadlo — dejte provazek doprostfed hraci plochy — stll, podlaha, terasa. Jeden
hra¢ postavi libovolné prvni ¢ast vSech obrazkd. Druhy hrd¢ se musi pokusit
zrcadlové z druhé &asti obrazkl (nebo alespon naproti — vhodné pro malé hrace)

sestavit ten samy obraz.

Spojka — dejte dohromady stejné motivy. Vhodné zejména pro malé déti.
Maluj — vybarvéte motivy dle vlastni fantazie.

Nauc — naucte se poznavat jednotlivé motivy.

Tip na vlastni hru? Fantazii se meze nekladou. Va$ tip nam klidné poslete

emailem na info@zahradnizabava.cz. Péknou hru.
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SKAKACI PYTLE
Hra idedlni pro 2-4 hrace nebo tymy.
Najdéte vhodny prostor — idedIné trava nebo mékky povrch.
Na zem polozte startovni ¢aru a uréete, az kam se bude ,skdkat” - meta.
Kazdy hra¢ ma jeden pytel. Hra¢, ktery jako prvni doskace nakonec (k meté) a zase zpatky
vyhrava.
Hra v tymech je zadbavnéjsi. Vytvorte tymy.

Kazdy tym ma jeden pytel. Kazdy z tymu musi postupné vlézt do pytle, pfidrzet pytel
v pase a prepravit se na urcitou vzdalenost. Jakmile se vrati zpatky (vzdalenost volte

podle véku déti), predava stafetu na dalsiho hrace v tymu.
Tym, ktery jako prvni skonci v cili, vyhrava.

Hra¢i mohou bézet k meté malymi kricky — podle toho, co dovoli Sitka pytle, nebo volit

v oevys

rychlejsi, ale ndrocnéjsi poskoky snozmo.
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CORNHOLE

Hraji proti sobé 2 hraci nebo dva 2-¢lenné tymy. Vzdalenost desek od sebe je cca 8 metrll, pro hru s détmi
mUZete umistit desky blize k sobé. Kazdy hraé/tym stoji na jedné strané desky.

Hod musi byt vidy spodem a hra¢ pfi hodu nesmi prekrodit hranici desky, pokud presldpne hod se nesmi
opakovat a pfipadny pocet bodud se nezapoditava.

O tom, kdo zaéne prvni hazet rozhodnou bud: kdmen nlzky papir nebo hod minci.

Hradi se stfidaji v hodech , kukufi¢nymi” sacky (kazdy jednu barvu). Hod mimo poradi je zakazan.

Jedno kolo je pocitéano jako odhozeni 4 sackl jednoho a 4 sackd druhého tymu.

Tym, ktery v jednom kole nahazel vice bodU, zacina v dalsim kole - honor.

POCITANI SCORE

B Hrac/tym ziskd jeden bod, pokud sacek zlstane po hodu na hraci desce. Bod se nepoditd, pokud se sacek
odrazi od zemé a zlstane na desce (takové sacky doporucujeme odstranit hned, nez zacne hézet druhy hrac)
nebo pokud se o desku pouze opira.

B Hrad/tym ziskad 3 body pokud sacek spadne hodem pfimo do diry (cornhole). Spadnout musi celym objemem.
Pokud neni celym objemem - 1 bod.

2  Napriklad: po prvnim kole bylo vyhozeno 8 sacki. Team A hodil sdéek pfimo do diry. A zbylé tfi letély mimo.
Team B hodil jeden sacek na desku (1bod) a zbylé tfi sacky sly mimo. Hraci odectou score teamu B od teamu A
—tedy 3-1 a team A tak ziska z prvniho kola 2 body.

P Pokud team A hodi sac¢ek na okraj diry a team B mu ho svym hodem srazi do diry — team A ziskava 3 body.

& Hradi hraji presné do 21 bodi. Pokud team hodi vic nez 21 bodd, vraci se zpét na 15 bod.

2  Vhodna taktika a aktivni pocitani je vyzadovano :).

NAS TIP

2 Nebojte se alternativ — kratsi vzdalenost desek pro déti, seniory nebo hendikepované. Snadné poditani.
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DISCGOLF

2  Pravidla Discgolfu jsou hodné podobna golfu. Cilem hry je na co nejmensi pocet hodl dostat disk z odhodisté
do discgolfového kose. Hrac¢ hodi prvni hod a poté hazi vidy z mista, kde disk zlstal lezet.

B Mduzete tak kombinovat rdzné vzdalenosti a tim i obtiznosti drédhy. Pfi odhozu se nesmi presldpnout, az po
odhozu.

B Pokud je hra¢ v prekazce — voda, kef atd. pfipiSe si jednu trestnou rédnu a pokracuje z nejblizsiho mista na
spojnici cile a disku déle od discgolfového kose.

& Vzdy hazi hrac, ktery je nejdale od cile. Myslete na bezpecnost. Vidy se presvédcte, ze nikdo neni v dosahu
disku — osoba ani zvite.

NASE TIPY

Postavte jeden discgolfovy kos a k nému pfipravte riizné drahy... rizné vzdalenosti jednotlivych drah a zakomponujte
do hry prekazky — stromy, vodu, jezirko... Fantazii se meze nekladou. Hrég, ktery projde vSechny dréhy na co nejméné
hodu, vyhrava.

Pro déti pfipravte drahy jednodussi.
Hrajte v tymech — stridejte se v hodech.

Nechte déti vymyslet vlastni drahy, uvidite, Ze se budou predhanét, kdo udéla drahu tézsi, zajimavéjsi, clenitéjsi...

NAVOD NA SESTAVENI KOSE

Na zem nebo jinou rovnou plochu postavte spodni &ast, na kterou se nasadi kratsi trubka (pfichytte Sroubkem). Dale nasadte kos a
pfipravte si fetéz - ten nasadte a rozdélejte tak, aby byl rovhomérné rozlozeny. Nastavte delsi trubku a vrchni ¢ast (tu poté prichytte
Sroubkem). Postupné rozvésujte fetéz na vsechna ocka. Pokud potfebujete kos ukotvit, pouzijte dodavané koliky.
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Obecné rady a tipy pfi stavbé DISCGOLF hristé

Discgolf - jednoducha hra pro vSechny. Pfi tvorbé hristé je tfeba se Fidit touto zakladni myslenkou hry Discgolf... pro koho hfisté stavite, kdo bude na

hristi hrat? Déti, rodiny s détmi, seniofi?

Jedna dradha o délce 100 metrd je jisté zajimava, ale déti ani po tfech hodech nemusi byt v pllce, to samé plati pro seniory. Pro ,ranafe” bude takova

draha vyzva, kolik ranafl u vas ale bude hrat?

Obvykla vzdalenost je pro jednu dréhu PAR1 (jeden hod) kolem dvaceti metrd. Pro PAR2 (2 hody) cca 40m. Pro PAR3 (3 hody) 50-80m. Takto lze
pokracovat déle, ideélni je pokud vsak draha konéi jako PARS, tj. vzdéalenost kolem 130-200 metrd.

PAR hfisté urcuje (spolu s ostatnimi prekazkami) obtiznost daného hfisté. Je to jednoduchy soucet PARU jednotlivych drah. PAR hristé — tj. pocet hodq,

na které vykonnostni (velmi dobry) hrac zahraje dané hfisté (u zacatecnika to byva obvykle vice, je tfeba na to hrace upozornit).

Snazte se hristé udélat zajimavé, kombinovat rizné vzdalenosti. Po tézké dréze pripravit néco na odlehceni. Draha nemusi byt tézka jenom svoji

vzdalenosti, ale i prostfedim (hranice htisté podél drahy, vodni prekéazka, izké misto na prohozeni apod.)

Nebojte se vyuzivat vSechny pfirodni prekazky, které mate k dispozici. Dobre Ize pracovat s vodnimi prekazkami, stromy, ploty/hranicemi hristé.
Obecné uznédvana znadeni jednotlivych prekazek jsou. Cervend — vodni prekazka, modra — plida v opravé (nové zasetd trava, kefe, mladé stromky

apod.), bila — hranice htisté/out.

Zkuste udélat drahu, kterd se bude stacet doprava pres hranice hristé. Hra¢ mdze riskovat a ziskat nebo hrat na jistotu, nechte to na ném, ale tuto vyzvu

mu umoznéte.

Mate dostatek prostoru? Zvazte, zda-li nepostavite vice tercové hfisté (budete mit treba 6 terci/kosl celkem. Nenatahujte jednotlivé drahy do

extrémnich vzdalenosti. Udélejte jednu dlouhou a zbytek rozumny, chcete, aby hra lidi bavila, a aby ji chtéli hrat zase a znovu.

Nemaéte pfili§ prostoru — i zde Ize vymyslet spoustu véci. Pracujte s vécmi okolo vés. | hfisté, kde budou tfi kratké a tfi delsi dréhy je zajimavé - kazdy

chce PAR1 zahrét na jeden hod, pro hréce je to vyzva, ,podafi se mi to pfisté? Co musim udélat jinak”...

Pfejeme vdm mnoho Uspéchu pfi stavbé hristé. V pripadé dotazl se na nas nevahejte obratit.
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ZAHRADNI ZABAVA




WEBOVE STRANKY: www.zahradnizabava.cz

CTETE NAS BLOG: blog.zahradnizabava.cz

SDILEJTE NA FACEBOOK: www.facebook.com/venkovnihry

SLEDUJTE VIDEA NA YOUTUBE: www.youtube.com/zahradniminigolf
PROHLEDNETE SI FOTO NA INSTAGRAM: www.instagram.com/venkovnihry

STOA

ZAHRADNI ZABAVA

KONTAKTUJTE NAS
STOA-ZAHRADNI MINIGOLF, ZLONIN, PRAHA-VYCHOD
INFO@ZAHRADNIZABAVA.CZ MOBIL: +420 731 589 638
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